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＜フィールドの上面図
じょうめんず

例
れい

＞ 

 
 

＜ルール＞ 

l ２対
たい

２の対戦
たいせん

方式
ほうしき

。 

l 制限
せいげん

時間
じかん

５分
ふん

。 

l 発電所
はつでんじょ

の決
き

め方
かた

は、まずジャンケンをして、クジを引
ひ

く順 番
じゅんばん

を決
き

め、勝
か

っ

た方
ほう

からクジを引
ひ

いて決
き

める。 

l マシンの規格
きかく

はマシンが進
すす

む方向
ほうこう

に長
なが

さ４０㎝、幅
はば

３０㎝。 

l マシンはスタート位置
い ち

についたら審判
しんぱん

からスタートの合図
あいず

があるまで動
うご

か

さない。 

l スタート位置
い ち

は自分のチームの発電所
はつでんしょ

近
ちか

くと坂
さか

の近
ちか

く。またどちらからど

のマシンがスタートするかはチームで選
えら

べる。 

l マシン同士
どうし

のぶつかりあいＯＫ。 

l 敵
てき

チームの発電
はつでん

所
しょ

内
ない

への侵 入
しんにゅう

ＯＫ、また発電
はつでん

所内
しょない

から発電所外
はつでんしょがい

へオブ

坂 

坂 
貯
水
タ
ン
ク 

スタート１ 

スタート２ 

スタート１ 

スタート２

発電所 

発電所 

貯
水
タ
ン
ク 

水のオブジェクト 

水のオブジェクト 

原子力の 
オブジェクト 

火力の 
オブジェクト



ジェクトを出
だ

してもＯＫ。 

l 得点
とくてん

はオブジェクトが完全
かんぜん

に発電
はつでん

所
しょ

内
ない

に入っている時
とき

のみ得点
とくてん

となる。 

l オブジェクトはフィールドの外
そと

に出
だ

してもよい。 

l オブジェクトがフィールドの外
そと

に出
で

た時
とき

はフィールドに戻
もど

さない。 

l マシンが故障
こしょう

、または動
うご

かなくなったら手
て

をあげて審判
しんぱん

を呼
よ

ぶ。故障
こしょう

して

修理
しゅうり

が必要
ひつよう

な場合
ばあい

は、審判
しんぱん

にフィールドの外
そと

に出してもらい自分
じぶん

で修理
しゅうり

した後
のち

に最初
さいしょ

のスタート位置
い ち

からゲームに戻
もど

る。マシンが溝
みぞ

などに入
はい

って

動
うご

かなくなった場合
ばあい

は、審判
しんぱん

にフィールド 上
じょう

に戻
もど

してもらう。 

l 動
うご

けなくなったマシンが持
も

っていたオブジェクトはフィールドに戻
もど

す。 

l ゲームが 終 了
しゅうりょう

したら、コントローラーを地面
じめん

に置
お

くこと。 

l ゲームが 終 了
しゅうりょう

した時
とき

に、得点
とくてん

がマイナスの場合
ばあい

は０点
てん

とする。 

l ゲームが 終 了
しゅうりょう

した時
とき

に、獲得
かくとく

している得点
とくてん

の多
おお

いチームの勝
か

ち。獲得
かくとく

している得点
とくてん

が同
おな

じ場合
ばあい

は、終 了
しゅうりょう

時
じ

のフィールドの状 態
じょうたい

のまま、マシ

ンだけはスタート位置
い ち

に戻
もど

して、２分間
ふんかん

の延 長 戦
えんちょうせん

を 行
おこな

う。延 長 戦
えんちょうせん

が

終 了 後
しゅうりょうご

、獲得
かくとく

している得点
とくてん

が多
おお

いチームの勝
か

ち。延 長 戦
えんちょうせん

でも勝 敗
しょうはい

が

つかなかった時
とき

は、再度
さいど

延 長 戦
えんちょうせん

を 行
おこな

い、先
さき

に得点
とくてん

したチームを勝
か

ちと

する。 

 
 



＜反
は ん

則
そ く

＞ 

l 敵
てき

の貯
ちょ

水
すい

タンク
た ん く

の前
まえ

で停
てい

止
し

し続
つづ

ける、または前
ぜん

後
ご

させ続
つづ

けると審
しん

判
ぱん

から

警
けい

告
こく

を受
う

ける。警
けい

告
こく

を受
う

けてもまだ止
や

めない場
ば

合
あい

は反
はん

則
そく

として－１０点
てん

。 

 

＜得点
と く て ん

方法
ほ う ほ う

＞ 
 

～火力
かりょく

～ 

l 得点
とくてん

できる条 件
じょうけん

として貯水
ちょすい

タンク
た ん く

に３つの水
みず

のオブジェクト（水色
みずいろ

）を

入
い

れなければならない。 

l 制限
せいげん

時間
じかん

以内
いない

に
けん

条 件
じょうけん

を満
み

たしていないと得点
とくてん

は０点
てん

。（制限
せいげん

時間内
じかんない

に

条 件
じょうけん

を満
み

たしていればよい） 

l 火力
かりょく

のオブジェクト（赤
あか

）を火力
かりょく

発電
はつでん

所
しょ

内
ない

に入
い

れたら得点
とくてん

できる。 

l 火力
かりょく

のオブジェクト（赤
あか

）は１つ１０点
てん

。フィールド 上
じょう

に１５個
こ

ある。 

l 貯水
ちょすい

タンクに水
みず

以外
いがい

のオブジェクトを入
い

れても得点
とくてん

に数
かぞ

えない。 

l 火力
かりょく

発電
はつでん

所
しょ

内
ない

に火力
かりょく

のオブジェクト（赤
あか

）以外
いがい

が入
はい

った場合
ばあい

、どのオブ

ジェクトでも５点
てん

マイナス。 

 

 

 

 

 



～水 力
すいりょく

～ 

l 水
みず

のオブジェクト（水色
みずいろ

）を発電
はつでん

所内
しょない

に入
い

れたら得点
とくてん

できる。 

l 水
みず

のオブジェクト（水色
みずいろ

）は１つ５点
てん

。フィールド 上
じょう

に３０個
こ

ある。 

l 高
たか

い位置
い ち

にある貯水
ちょすい

タンクに水
みず

のオブジェクトを入れる
い

と、１つ１０点
てん

。 

l 水
みず

のオブジェクト以外
いがい

が入
はい

った場合
ばあい

は、得点
とくてん

に数
かぞ

えない。 

l 水 力
すいりょく

発電所
はつでんしょ

内
ない

に水
みず

のオブジェクト（水色
みずいろ

）以外
いがい

が入
はい

った場合
ばあい

、どのオブ

ジェクトでも５点
てん

マイナス。 

 

 

～原子力
げんしりょく

～ 

l 得点
とくてん

できる 条 件
じょうけん

として２つの貯水
ちょすい

タンクに合計
ごうけい

５個
こ

の水
みず

のオブジェク

ト（水色
みずいろ

）を入
い

れなければならない。 

l 制限
せいげん

時間内
じかんない

に
じょう

条 件
じょうけん

を満
み

たしていないと得点
とくてん

は０点
てん

。（制限
せいげん

時間内
じかんない

に

条 件
じょうけん

を満
み

たしていればよい） 

l 原子力
げんしりょく

のオブジェクト（黄
き

）を原子力
げんしりょく

発電所
はつでんしょ

内
ない

に入
い

れたら得点
とくてん

できる。 

l 原子力
げんしりょく

オブジェクトは１つ１５点
てん

。フィールド 上
じょう

に１０個
こ

ある。 

l 貯水
ちょすい

タンクに水
みず

以外
いがい

のオブジェクトを入
い

れても得点
とくてん

に数
かぞ

えない。 

l 原子力
げんしりょく

発電所
はつでんしょ

内
ない

に原子力
げんしりょく

のオブジェクト（黄
き

）以外
いがい

が入
はい

った場合
ばあい

、どの

オブジェクトでも５点
てん

マイナス。 


